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I bambini sono il futuro! Se deside-
riamo che risolvano i grandi proble- : "
crecazionc
mi del mondo, dobbiamo fornirgli delle i
valide opportunita educative. Una o
L ® e

popolazione preparata e creativa co-
stituisce la migliore garanzia per il be-
nessere, la salute e la pace.

Purtroppo, nel mondo d’oggi, 1 mo

delli educativi risultano in gran parte
obsoleti. Nonostante i tecnici e gli scien
ziati abbiano radicalmente trasformato
I"agricoltura, la medicina e I'industria,
il modo in cui i bambini apprendono
¢ rimasto in gran parte immutato e
basato in idee ereditate dai secoli pre-
{\'T

cedenti. Le nuove tecnologie digitali

forniscono 'opportunita di un pro
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fondo e generalizzato cambiamento
nell’apprendimento infantile e nell’edu-
cazione in generale.

[l progetto formativo Fabulando af

fonda le sue radici indietro negli anni
quando, preparando il dottorato nel

I'Universita di Fribourg (Svizzera),
ebbi modo di riflettere sulla teoria del
“Pensiero complesse” di Edgar Morin ¢
sulle stimolanti scoperte di Blas Lara
sul processo cognitivo, Successivamente

ho avuto I’ pportunita di sperimenta

re I'efficacia di tali teorie nell’insegna-
mento delle nuove tecnologie della
comunicazione, introducendo una
metodologia didattica innovativa ed
ottenendo con essa risultati estrema
mente Pil\l'[l\].

\ livello generale, le nuove tecnologie
della telecomunicazione pongono in
€V :\]L'T'-.'/J. Un universo Ce :H)P]L'\\n ) € CaAo
tico, nel quale le regole del pensiero
razionale e lineare dominante negli ul

timi due secoli risultano obsolete ed
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inefficaci. Basti pensare all’annichila-
mento delle variabili spazio-temporali
nel nuovo mondo digitale.

In tale inedito contesto si assiste ad una
rivalutazione dell’intuizione e della fan-
tasia, in quanto elementi costitutivi di
una indispensabile capacita di compren-
dere culture e mentalita distinte dalla
nostra. Risulta cosi di fondamentale
importanza non contrapporre virtualita
a realta. 1l virtuale, infatt, non viene a
sostituire il reale, ma ¢ una amplifica-
zione delle possibilita di interpretazio-
ne ¢ di uso del reale. Se non esistesse il
sogno, se non ci fosse la fantasia, se non
fossimo forniti di immaginazione noi
saremmo in balia delle cose e del reale.
E’ precisamente questo costante rap-
porto dialettico che ci rende esseri umani,
in quanto ampliamento degli spazi, delle
categorie, delle forme, entro le quali si
ridefinisce una nuova idea di realta. Il
bambino, oggi in particolare, ¢ un es-
sere naturalmente poliedrico e multi-
mediale, in quanto utilizza tutti gli ele-
menti ¢ strumenti a sua disposizione,
per entrare in rapporto con il mondo
¢ con se stesso. D’altro canto, € essen-
ziale riflettere sulle inedite modalita che
si aprono nell’avvicinamento alle nuo-
ve tecnologie; infatti, risulta evidente che
lavorare e giocare con il computer, si-
gnifica cambiare i paradigmi tradizio-
nali dell'insegnamento e dell’apprendi-
mento, accettando cosi che ci possa essere
una modalita di piacere nell’apprendi-
mento. La tradizione pedagogica inve-
ce associa apprendimento a punizione,
a pena, a disagio, a sforzo. Al contra-
rio, tutto 'apprendimento che avviene
all’'interno della multimedialita, si avvan-
taggia della risorsa, della comparteci-
pazione e del piacere, scompaginando
I'articolazione pedagogica, didattica della
scuola. Il progetto Fabulando racco-
glie questo tipo di preoccupazioni e si
propone di superarle attraverso una nuo-
va forma di avvicinarsi a questi stru-
menti.

Il suo obiettivo consiste nell’introdu
zione partecipativa e condivisa delle
nuove tecnologie della telecomu
nicazione in un gruppo di bambini di

8-9 anni.
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[’esperienza prevede una fase intro-
duttiva, nella quale il bambino si ve-
dra progressivamente immerso nel
mondo fantastico delle leggende e dei
miti della sua regione. Grazie a tale
ambientazione si stimolera il suo po-
tenziale creativo e si dara inizio ad una
fase ludica, al culmine della quale il bam-
bino stesso prolunghera e creera la sua
favola insieme agli altri.
Il progetto prevede le seguenti fasi:
- creazione interattiva, con 20 bambini
di 7-10 anni, di una favola originale in-
centrata sui miti e sulle leggende locali.
- integrazione multimediale della me-
desima con disegni, musiche e anima-
zioni (originali o meno).

creazione della favola in formato
WWW (pagine web) e successiva pub
blicazione in Internet.
- eventuale edizione della fiaba su CD

O carta.
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I progetto vede coinvolt vari centri
di insegnamento primario, soprattut-
to per quanto concerne le seguenti
materie:
- Storia - Irtaliano - Lavoro di gruppo
Disegno - Letteratura - Musica - Edu-

cazione civica - Nuove tecnologie.
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Tra i benefici immediati connessi alla
realizzazione del progetto ricordiamo:
- Creazione di una base per il futuro
spazio web della scuola
Introduzione dei professori alle nuove
tL'L'T'I.H]lI;,Ul.'
- Rivitalizzazione delle tradizioni locali
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L.a durata del progetto ¢ stabilita in

una settimana.
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Il progetto Fabulando é stato speri-
mentato con successo a:

Onati - Gipuzkoa (Spagna), con la
collaborazione del Comune della lo-
calita nel mese di Luglio del 1998
Durango - Bizkaia (Spagna), con 2 classi
della scuola elementare “Kurutziaga™
nel mese di Dicembre del 1998.
Attualmente si stanno preparando nuove
esperienze nelle scuole del nord Italia.
Maggiori dettagli sul progetto e le
favole realizzate possono essere
visionate in internet all’indirizzo:
http:/ /www.elkarkom.com/educa/

~
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Ministerio educacion (Ministero Pub-
blica Lstrugione spagnolo)
http://www.pntic.mec.es/nove-
dades/dicembre98.htm
[.LR.R.S.A.E. del’Emilia-Romagna
http://arci0l.bo.cnr.it/irrsaeer/
index2.html

Yahoo - http://www.yahoo.it/set-
timana/2-05-99.html

Direzione Didattica del 3° Circolo
di Gallarate (VA)

http:/ /www.gallarate.it/dirdid3/
La Rivista Scuola ER (i “Nuot progert”’
http://enea.provincia.parma.it/
scuolaER /rivista.htm
Provveditorato agli Studi di Ravenna
http:/ /www.racine.ra.it/provvedi-
torato/sitisc.htm

Provveditorato agli Studi di Venezia
http://psve.com/paginaZ.html
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